Eloszo a masodik kiadashoz

Koényviink elsé kiaddsa 6ta a Linux fejlédése toretlen. A beagyazott szoftver-
rendszerek egyre nagyobb térhdditasanak koszonhetGen a Linux népszerlisége
is egyre nd, ezen belll szamos mobileszkoz — koztiik okostelefonok — operacids
rendszerévé valt. Ezzel egylitt az operaciés rendszer programozasi felilete is
sokat fejlgdott. Ezért dontottiink gy, hogy a kényv elsd kiadasa alapos atdol-
gozasra, illetve kiegészitésre szorul. Munkank soran csaknem minden fejeze-
tet atirtunk, aktualissa tettiink, a kernel programozasaval kapcsolatos részt
teljesen Gjrairtuk.

A Linux a kozelmultban volt hiszéves, az interneten nagyon sok cikk, pél-
daprogram és kozosségi oldalak allnak rendelkezésre. A Linux nagyon sokban
koveti a POSIX-szabvanyt, amely szdmos tovabbi dokumentaciéforrast jelent.
Igy véleményiink szerint egy Linuxrél sz6l6 konyv akkor a leghasznosabb, ha
rendszerezi a programozashoz szlikséges ismereteket, a rendszer miikodését
mutatja be, és a programozas logikaja vezeti a targyalast. Konyviinkben igy
probalunk hathatds segitséget nyudjtani: az olvasét bevezetjik a rendszer md-
kodésébe, nemcsak a mit? és hogyan? kérdésekre adunk valaszt programrészle-
tekkel illusztralva, hanem a miért? kérdésre fektetjik a hangsuilyt, és arra
épitve mutatjuk be a tobbit. A legtobb esetben egy példa motivalja a bemuta-
tandé megoldast, amelyet kiilén kiemeltunk.

Feladat Készitsiink megosztott konyvtarat a kerekitést végzé fiiggvényiinkkel.

A kulonosen fontos kovetkeztetéseket, jo tanacsokat ,Utmutatékban” oGssze-
gezzlk.

Utmutaté Ha a programozas szamunkra tébb mint kész példakodok sszefésiilése, majd azok
probalkozassal torténd kijavitasa, és id6t szanunk a miikodés megértésére, sokkal bonyolul-
tabb hibakat sokkal el6bb észrevesziink, — ez képessé tesz minket Linux alatti szoftver terve-
zésére is.

Az elsG hat fejezet a Linux rendszer C nyelven hivhaté alapfunkciéit targyalja,
egy fejezet a kernelmodulok készitésérdl szdl, mig az utolsé fejezet az XWindow
rendszer programozasat mutatja be C++ nyelven Qt-kornyezetben. A konyv
alapjat a Budapesti Miszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem Villamosmér-
noki és Informatikai Karan valaszthaté ,Linux-programozas” tantargy el6-
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adésai és laborfoglalkozasai képezik. A konyv elsd fejezetei azt feltételezik,
hogy az olvasé tisztdban van a C és C++ nyelvek alapjaival, az alapvet§ adat-
struktarakkal, és rendelkezik az elemi programozastechnikai ismeretekkel,
amelyek példaul az [1,2,3] irodalmi hivatkozdsnak megfeleld konyv feldolgo-
zasanak eredményeként szerezheték meg. Olyan olvasékra is szamitunk,
akik Linux alatt prébalnak elGszér komolyabban programozni, ezért a fonto-
sabb fejlesztleszkozoket és magat az operacids rendszert teljesen az alapoktdl
targyaljuk, és a fliggvényhivasokat olyan részletességgel mutatjuk be, hogy
azokat kozvetleniil fel lehessen hasznalni. Ahol csak tehettiik, az egyes funk-
cibkat egyszerd példiakkal illusztraltuk. Reményeink szerint azok, akik fel-
dolgozzdk a konyv elsé hat fejezetét, képesek lesznek arra, hogy onalléan
megtalaljak és értelmezzék azokat a tovabbi Linuxszal kapcsolatos informa-
cibkat, amelyekre szlikségiik van a fejlesztés soran. Ebben a kiaddsban kiilo-
nosen a szoftvertervezfket probaljuk segiteni: bemutatjuk, hogy a Linux 4ltal
biztositott megoldasok milyen logikat kovetnek, melyek a jarhaté utak, és
mik ezek el6nyei/hatranyai, valamint melyik médszer mikor hatékony.

Azok szamara, akik ipari projektet inditandnak, bemutatunk néhany
olyan eszkozt (grafikus fejlesztdi kornyezet — ,,A” fliggelék, a memoriaszivar-
gast felderit6 programok, hibakeresdk — ,B” fiiggelék), amelyek nélkiil hosz-
szabb programok irdsa nehézkes és hosszan tart6 volna.

A grafikus fejlesztés bemutatdasakor donteniink kellett, hiszen a szamos
eszkozkészlet mindegyikét nem mutathatjuk be. Valasztasunk a Qt-re esett
mivel elterjedt mind asztali, mind bedgyazott kornyezetben, valamint jol
strukturalt fejlesztbi eszkozkészlet.

Ugy gondoljuk, hogy a grafikus felhasznaléi feliilet programozdsa és terve-
zése ma mar kiforrottnak mondhaté, igy ha valaki egy kornyezetet megismer,
gyakorlatat minimaélis valtoztatasokkal més rendszerekben is alkalmazni tud-
ja. A Qt alatti programozassal foglalkoz6 részek haladé C++-programozéi szin-
tet feltételeznek. A C++ nyelv sziikséges elemeit a [2] irodalmi hivatkozas elsG
12 fejezete, illetve a [3] hivatkozas ismerteti.

A konyvet tankonyvként hasznalok szaméara a kovetkezb fejezetek feldol-
gozasat javasoljuk:

e Linuxot hasznal6 C kurzus: ,A” fliggelék, (bevezetés a nyelvi elemek-
be, szabvanyos konyvtari fliggvények, példaul [1] alapjan): 4, 5, 6.

e Operacids rendszerek alapjai kurzus gyakorlati illusztraldsa: 1-5.
e Linux-programozasi kurzus: ,,A” fliggelék , ,,B” fliggelék, 1-8.

Tovabbra is igyekeztiink, hogy az egyes fejezetek a lehetGségekhez mérten és
a téma jellegétdl fiiggfen 6nalld egészet alkossanak, esetleges révidebb ismét-
lések aran is.

Az itt leirt tananyag szamonkérése a téma jellege miatt kiilonosen nehéz-
kes. Ezt megkénnyitendd a szdmon kérhet6 fogalmakra, valamint a fontosabb
mondanivaléra vastag betlikkel hivtuk fel a figyelmet. A foly6é szévegben
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gyakran hivatkozunk a programkoédban szerepld valtozdkra, konstansokra,
makréokra stb. Ezeket d6lt betlikkel szedtiik az elkiilonithetGség miatt. A prog-
ramrészleteket, a parancssorba beviend§ parancsokat és szkripteket sziirke
hattér jelzi.

A szerzGk torekedtek arra, hogy a kényvben szerepld kédrészek elektroni-
kusan is hozzaférheték legyenek, ezek a példak az alabbi oldalon érhetdk el:
http:/ /szak.hu/linux.

Jelen munkédban felhasznaltuk a Linux sajat dokumentéciéit, igy az info
és a man oldalakat, a POSIX-szabvanyokat. Az egyes forrasokat a konyv jel-
lege és a targyalas folyamatossaga miatt nem jeloltik kiilon, az irodalomjegy-
zékben Osszegeztiik 6ket.

Az egyes 1) fogalmaknak magyar megfeleldi mellett kerek zaréjelben ko-
z6ljik azok angol megfeleldit a tovabbi tajékozdédas megkonnyitéséhez.

Els6ként szeretnénk megkoszonni Volgyesi Péternek kilondsen gondos
lektori munkéjat és értékes tandcsait. Koszonjik Lattman Zsolt, Szilvasi
Sandor, Horvath Péter és Babjak Benjamin visszajelzéseit és a kézirat
egyes részeinek atolvasdsat. Koszonjik tovabba Laczké Krisztina olvaso-
szerkeszt6l munk4jat, amely jelent6sen novelte a kézirat szévegének igényes-
ségét és érthetdségét, valamint Mamira Gyorgynek a kézirat tordelését.

Koszonetliinket szeretnénk kifejezni Szilvasi Sandornak a fedélboritd
kiils6 megjelenésének az elkészitéséért, az Institute for Software Integrated
Systems kutatéintézetének (Vanderbilt Egyetem, Nashville, Tennessee, USA),
valamint az Automatizalasi és Alkalmazott Informatikai Tanszék (Budapesti
Miszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem) Alkalmazott Informatika Csoport-
janak, hallgatéinknak és a SZAK Kiadd munkatarsainak.

Végul pedig tovabbra is bizunk abban, hogy ez a konyv sokak szamara
lesz megbizhaté segitség tanulmianyaik és munkéaik sordn, és reményeink
szerint akad néhany olyan olvasé, aki szabadidejét nem kimélg, lelkes tagja
lesz a szabad szoftverek onkéntes fejlesztégardajanak.

Budapest, 2012. oktéber

A szerzdk
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